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<S) Verfahren zum Managen von Inhaltsdaten fur eine digitale Ubertragung (Digital Broadcasting) durch 
Verwendung einer Anwendungsdefinitionsdatei sowie eines entsprechenden Managementsystems 

® Die prasentierte Erfindung betrifft ein Verfahren zum 
Managen von Inhaltsdaten fur eine digitale Ubertragung. 
Das Verfahren der Erfindung umfasst die Schritte a) Sam- 
meln von Inhaltsdaten fur die digitale Ubertragung in 
Form einer Anwendung; b) Entwerfen einer Anwen- 
dungsdefinitionsdatei entsprechend der Charakteristiken 
von jeweiligen Inhalten, die in der Anwendung enthalten 
sind; c) Eingeben der entworfenen Anwendungsdefiniti- 
onsdatei und der Anwendung in einen Server; d) Verar- 
beiten der Anwendung entsprechend der eingegebenen 
Anwendungsdefinitionsdatei. Die Anwendung wird in ei- 
nem Server durch ein Verfahren verarbeitet, welche durch 
einen Obertragungsstandard fur eine digitale Programm- 
ubertragung (Digital Broadcasting) definiert wird. Die co- 
- dierte Anwendung wird auf einem Transportstrom er- 
zeugt, der dann zum Fernsehzuschauer transportiert wird. 
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Beschreibung 



HINTERGRUND DER ERFINDUNG 

1. Umfeld der Erfindung 

^[0001] Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum 
Managen von Inhaltsdaten fur eine digitale Obertragung 
(Digital Broadcasting), spezieller gesagt auf ein Verfahren 
zum Managen von Inhalten, welche unterschiedliche Pro- 
gramrninforrnationen bieten, wie zum Beispiel Dramen oder 
Filme, welche von der (Rundfunk- oder Fernseh-) Obertra- 
gungsstation zusammen mit Video- und Sprachdaten der 
Programme in einer digitalen Obertragung ubermittelt wer- 
den.j 

2. Beschreibung des Standes der Technik 



KURZBESCHREIBUNG DER ZEICHNUNGEN 

[0007] Weitere Merkmale, Vorteile und ZweckmaBigkei- 
ten der Erfindung ergeben sich aus der Beschreibung von 
5 Ausfuhrungsbeispielen unter Bezug auf die anliegenden 
Zeichnungen, wie folgt: 

[0008] Fig. 1 Ablaufdiagramm, das ein Verfahren zur 
Obermittlung von Inhaltsdaten entsprechend der Erfindung 
aufzeigt; 

to [0009] Fig. 2 Ansicht, die ein Beispiel der Veranschauli- 
chung einer Anwendungsdefinitionsdatei entsprechend der 
Erfindung zeigt; 

[0010] Fig. 3 Ansicht, die ein Beispiel einer Anwendungs- 
definitionsdatei entsprechend der Erfindung zeigt; 
15 [0011] Fig. 4 Schaltschema (schematisches Diagramm) 
eines Beispiels eines digitalen Datenubertragungssystems, 
auf welches das Verfahren der vorliegenden Erfindung ange- 
wendetwird; 

[0012] Fig. 5 Sperrdiagramm eines Anwendungsservers 
entsprechend der vorliegenden Erfindung. 



[0002] Beim konventionellen Fernsehiibertragungssystem 
werden die elektrischen Wellen durch analoge Modulation 20 
der Audio- und/oder Videosignale ubermittelt. Ein Fernseh- 
zuschauer kann dann das Obeitragungsprogramm sehen, bei 
welchem ein Empfanger die Signale demoduliert, wahrend 
beim digitalen Obertragungssystem, das die Audio- und/ 
oder Videosignale ubermittelt, digital moduliert wird. Da 25 
Video und Audio sowie die verschiedenen Programmdaten 
dem Fernsehzuschauer ubermittelt werden konnen, kann der 
Fernsehzuschauer hier die unterschiedlichen Informationen 
zum Programm wahrend des Betrachtens der Sendung er- 
fhalten. Hier werden die mit dem Programm gelieferten In- 30 
formationen als Inhalte der Erfindung definiert, und die In- 
halte konnen verschiedenartig gestaltet werden. 
[0003] Da jedoch die Obertragungsstation, welche die In- 
halte liefern sollte, die verschiedenen Informationsdienste 
zur Obertragung unter Hinzufiigung der Informationen in 35 [0015] Ein Provider des Obertragungsprogramms sollte 
die Audio- und Videodaten aufbereiten muss, ist hierfur einej| die Verarbeitung zur Speicherung und Aufrechterhaltung so- 
Menge Zeit und Arbeitskraft fiir die Aufrechterhaltung und wie die Verwaltung einer Menge von Inhalten betreiben, 
Verwaltung der Inhalte erforderlich. Dariiber hinaus durfte welche exponentiell erzeugt werden konnen entsprechend 
dies die Schwierigkeit der fur ein spezielles Programm er- des Obertragungsprogramms fiir ein reibungsloses Entwick- 
forderlichen Inhaltssuche in einem sehr groBen Informati- 40 lungsfortschreiten des digitalen Obertragens. Hardware und 
onsangebot beinhalten. Software fiir die Obertragung von Daten miissen organisch ,X 

[0004] Die Veroffentlichung der koreanischen Patentan-U , gemeinsam durchfuhrbar sein. Zur Zeit ist noch eine Menge * 
meldung Nr. 10-2000-31441 unter "Producing system for ajvjjVArbeitszeit und Arbeitskraft erforderlich. u rn die Komposi- *' r ' 
digital television contents and a method thereof (zu dt etwa^hj t ion aller Inhalte zu erkennenund die erforderjiche V er- 
"Erzeugungssystem fiir digitale Femsehinhalte und Verfah- ^chlusselungsme frode ^oder dje Tftenge der Tn^altp 7u riefi - 
ren"), welche unter dem gleichen Anmelder (Bevollmach-^l Qiieren, die jedeVSflal anpewandt werden sollen . Auch soll- 
tigten) der Erfindung bereits vor der hierin prasentierten Er-^ v ify ten die Informationen jedes der Inhalte zum Austausch un- 



DETACLLIERTE BESCHREIBUNG VON AUSFOH- 
RUNGSBEISPIELEN DER ERFINDUNG 

[0013] Nachfolgend werden die Ausfuhrungsbeispiele der 
vorliegenden Erfindung im Detail beschrieben unter Bezug- 
nahme auf die beigefugten Zeichnungen: 
[0014] Fig. 1 ist ein Ablaufdiagramm, das ein Verfahren 
zur Obermittlung von Inhaltsdaten entsprechend der Erfin- 
dung aufzeigt. Beschreibung von Fig. 1 wie folgt: 

1. Schritt 101 des Sammelns von Inhaltsdaten fur die digi- 
tale Obertragung in Form einer Anwendung 



k . ha, 



findung eingetragen ist, hat einen technischen Zusammen- N j 
hang zu dieser Erfindung. fcu^ 



KURZFASSUNG DER ERFINDUNG 



[0005] Dementsprechend soli diese Erfindung Probleme 
des vorherigen Standes der Technik bewaltigen. Es ist das 



tereinander folgerichtig innerhalb des Obertragungssystems 
aufrechterhalten werden konnen. Nach der vorliegenden Er- 
findung und zur Losung dieser Probleme^an^nelt^ie^Erfin- 
*' dung^entepr_ecb£nde^nh^^ 
Barmemer^An^^ung^ 
[0016] Die Anwendung hat eine Charakteristik wie ein 
-Aggregat von zu verwendenden Inhalten in einem Obertra- 



Ziel der Erfindung, ein Verfahren des effizienten und syste- 55 [fgungsprogramm. Zum Beispiel, wenn die Inhalte erarbeitet 



matischen Verwaltens von Inhalten zusammen mit einem 
Programm zu bieten. 

[0006] Um dieses Ziel zu erreichen, weist das Verfahren 
entsprechend der vorliegenden Erfindung folgende Schritte 
\fauf: a) Sammeln von Inhaltsdaten fiir die digitale Obertra- 
gung in Form einer Anwendung ; b) Entwerfen einer An- 
wendungsdeimitiojasdajej entsprechend der Charakteristi- 
ken von jeweiligen Inhalten, die in der Anwendung enthal- 
ten sind; c) Eingeben der entworfenen Anwendungsdefiniti- 
onsdatei und der Anwendung in einen Server; und d) Verar- 
beiten der Anwendung entsprechend der eingegebenen An- 
wendungsdefinilionsdatei.J 



A. 



werden, werden die Inhalte in der Art entworfen, dass die 
x Inhalte fur.dje Werbung in einem-Drama in einer Vferhe an-1 
wendung.und die Inhalte fur die Dramencharakteristiken in) 
einer CharaktereinfUhrungsanwendung integriert sind. Die 
60 Inhaltsdaten werden dem Fernsehzuschauer durch Uber- 
mittlung der Anwendungen zusammen mit den Video- und 
Audiodaten bei Ausstrahlung der digitalen Obertragung zur 
Verfugung gestellL Auch konnen viele Anwendungen in ei- 
nem Obertragungsprogramm aufgestellt werden, und eine 
65 . Mehrzaht von Anwendungen kann in nur einem Ausstrah- 
• lungsiibertragungsprogranun abgegeben werden, wobei 
'jcde Anwendung eine Mehrzahl von Inhalten beinhalten 
kann, die zur entsprechendcn Anwendung gehoren. Die An- 
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wendungen werden mittels verbundenen jnhaltsriaten unter 
Verwendung verschiedener Arten konventioneller Autori- 
sierungstools zur Erzeugung der Inhalte fiir das Ubertra- 
guagsprogramm in einer einzigen Dateiform hergestellL^ 
Noch spezifischer bei dern Ausfuhrungsbeispiel der voriie- 
genden Erfindung wird die Anwendung entsprechend der 
VerorTentlichung der koreanischen Patentanmeldung Nr. 10- 
2000-31441 unter "Producing system for a digital television 
contents and a method thereof (zu dt etwa "Erzeugungssy- 
stem fur digitale Femsehinhalte und Verfahren") hergestellt, 
welche unter dem gleichen Anmelder (Bevollmachtigten) 
der Erfindung bereits vor der hierin prasentierten Erfindung 
eingetragen ist und einen technischen Zusammenhang zu 
dieser Erfindung hat. 

2. Schritt 102 des Entwerfens einer Anwendungsdefinitions- 
datei entsprechend der Charakteristiken von jeweiligen In- 
halten, die in der Anwendung enthalten sind 

f[0017] Bei diesem Schritt werden Name und Charakteri- 
stiken der entsprechenden Inhalte definiert, welche in dem 
Obertragungsprogramm enthalten sein sollen. ^Entsprechend 
des Verfahrens bei der vorliegenden Erfindung wird die De- 
signausfuhrung fur das Management und die Verwaltung 
von Inhalten fiir die Obertragung durch eine Anwendungs- 
definitionsdatei ("Application Definition File", nachfolgend 
"ADF" genannt) bequemer gemacht, welche die Informatio- 
nen beziiglich Namen der Inhalte und der verschiedenen 
Charakteristiken beinhaltet Da die Anwendungsdefinitions- 
datei (ADF) eine Art Programm ist, kann ein Programmierer 
die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) durch Selektieren 
der gewiinschten Prograrnmiersprache aufstellen. Urn je- 
doch ein Programm zu entwerfen, so dass die Anwendung 
fur die digitale Obertragung effizient gemanagt werden 
y. kann, definiert die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) ent- 
sprechend der vorliegenden Erfindung folgende Charakteri- 
stiken: 

1) Anteil des Definierens eines "CT bertragungsstandar ds der 
Anwendung 

[0018] Der Obertragungsstandard gibt einen Datenformat- 
standard fiir eine digitale Obertragung (Digital Broadca- 
sting) vor, wie zum Beispiel Codierstandard entsprechend 
des nordamerikanischen ATSC (Advanced Television Stan- 
dard Committee), des europaischen DVB (Digital Video 
Broadcasting) und des japanischen ISDB (Integrated Ser- 
vices Digital Broadcasting). Der Obertragungsstandard ist 
ein Anteil des Definierens, ob die Anwendung von einer der 
Standards angewandt wird. Beim Entwerfen der Anwen- 
dungsdefinitionsdatei (ADF) entsprechend der vorliegenden 
Erfindung kann der Obertragungsstandard in Obereinstim- 
mung mit den fur die Systemubertragungsdaten verwende- 
ten Standards entscheiden. 

2) Anteil des Definierens eines N.aniens der Anwendung 

[0019] Da die Anwendung mindestens einmal im vorher 
beschriebenen Obertragungsprogramm (Digital Broadca- 
sting) enthalten sein kann, muss sie einen Namen fiir ihre je- 
weilige Anwendung definieren. Um deshalb die entspre- 
chenden Anwendungen unterscheidcn zu konnen, ist der 
Name der Anwendung zu definieren. 

3) Anteil des Definierens einer ausfuhrenden Umgebung der 
Anwendung 



findlichen peripheren Hardware und Software ausgefuhrt, 
wenn die Anwendung in dem Obertragungssystem fiir die 
digitale Obertragung ausgefuhrt wird. Deshalb sollte die 
ausfuhrende Umgebung der Anwendung eine gegenseitige 
5 Kompatibilitat mit der in Gebrauch befindlichen Hardware 
und Software haben, wobei die ausfuhrende Anwendung de- 
finiert wird. 

4) Anteil des Definierens eines Gjdkrweges der Anwen- 
10 dung 



[0021] Die . Anwendung, die verschiedene Inhaltsdaten 
wie vorher beschrieben beinhalten kann, wird durch einen 
vorbestimmten Datenfluss entsprechend des Obertragungs- 
15 standards codiert, welchen die digitale Obertragung anwen- 
den soli, wenn die Anwendung dem Fernsehzuschauer iiber- 
mittelt wird. Dieser Anteil ist ein Teil des Definierens eines 
Codierweges entsprechend der Datencharakteristiken wie 
zum Beispiel Datenieitung (Piping of Data), Datenumlauf 
20 (Data Carousel), welche eine Art Sendeplan ist, bei wel- 
chem eine periodische Wiederholungsubertragung der An- 
wendung moglich und ein asynchrones IP (Internet Proto- 
col) v erwendet wird, wenn hauptsachlich entsprechende In- 
ternetdaten Ubertragen werden sollen und ein synchroner 
25 Datenfluss zur Obertragung von Dateninhalten synchroni- 
sierter Informationen zur Anwendung kommt - Synchroni- 
zed Stream. Spezifischer noch, im Falle eines synchronen 
Datenflusses ist die Zeitinformation enthalten, welche syn- 
chronisiert werden kann. Dariiber hinaus ist in diesem An- 
30 teil ein Verfahren zur Datenmodulgruppierung definiert, 
welche in diesem Einheitsdatenstrom aufgelaufen ist. 

5) Anteil des Definierens eines Verf ahrens zur Obertrag unfi 
der Anwendung 

35 

[0022] Bei der digitalen Obertragung gibt es zwischen 
dem Transportstrom und dem Digitalfemseher des Fernseh- 
zuschauers, welcher den iibermittelten Transportstrom emp- 
fangt in der Regel ein Protokoll fUr die Obermitdung und 
40 den Austausch der Daten. Das Protokoll wird in der Anwen- 
dung verwendet, wenn die Anwendung nacheinander uber- 
mittelt wird. In diesem Anteil wird ein Verfahren zur Ober- 
mittlung der Anwendungsdaten an den Fernsehzuschauer 
wiederhoit und unter Verwendung des definierten Protokolls 
45 ubermittelt. 

6) Anteil des Definierens einer Sdhsiinfbnxiation der An- 
wendung 



50 



55 



[0023] Dies ist ein Anteil, der die Eingabeinformationen 
definiert, welche bei der ausfuhrenden Anwendung durch 
das digitale Ausstrahlungsubertragungssystem empfangen 
werden konnen. Es werden mehrere ausgefuhrte Menu- 
punkte definiert, wenn die Anwendung empfangen und auf 
dem Fernsehgerat des Fernsehzuschauers ausgefuhrt wird, 
wie zum Beispiel BildschirmformatgroBe der Anwendung 
oder automatische Ausfuhrung der Anwendung. 



3. Schritt 103 des Eingebens der entworfenen Anwendungs- 
60 definilionsdatei und der Anwendung in einen Server 

. [0024] Der Server ist ein System, das die Anwendung und 
didMnwendungsdefinitionsdatei (ADF) speichert sowie die 
Anwendung entsprechend der geladenen Informationen 
65 durch eine iiber Anwendungs- und Verarbeitungsbefehle an- 
gelegle Ladeinfonnation verwalte(t\Dazu hat der Server ei- 
nen vorbestimmten Speicherplatz^ und mehrere Modul 



[0020] Die Anwendung wird von einer in Gebrauch be- welche die Anwendung verarbeiten. Qk^nwendunfisdefi 
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n itionsd_ateiiA DF) jcann in deni&ej^r^ujoinatisch ejnpege- 
JjejLW^d^jujiier-Yeraendu^^^ 

(TCP/IP SOCKET, FTP, BIOP etc.) Ypn.extemer Seite oder 
direl^.Yprn.Aawender miLeinem aufzeichnend^aJVledium 
wie zum.Beispiel eine Diskette oder eine Compaq t-J)i sc. 
Das Eingabeverfahren kann entsprechend der Anwendungs- 
aufgabe eingeteilt werden, welche die Anwendungsdefiniti- 
onsdatei (ADF) definiert, und zwar wie folgt: 



1) Eingabeverfahren sowohl der Anwendung als auch 
der Anwendungsdefinitionsdatei (ADF), was mit der 
Anwendung in einen Server erfolgt. 

2) Verfahren zur Speicherung von notwendigen Inhal- 
ten in einen Server und Eingeben der Anwendungsdefi- 
nitionsdatei (ADF) durch Entwerfen der Anwendungs- 
definitionsdatei (AJDF) entsprechend den gespeicherten 
Inhalten. 

3) Verfahren der Anwendungsdefinitions-Eingabe 
durch Korrektur der Anwendungsdefinitionsdatei 
(ADF), wenn die hinzuzufugenden Inhalte bereits erle- 
digt sind, fur den Fall, dass neue Inhalte der im Server 
gespeicherten Anwendung hinzugefugt werden sollen. 



4. Schritt 104 der Anwendungsverarbeitung entsprechend 
der eingegebenen Anwendungsdefinitionsdatei 

[0025] Die im Server eingegebene Anwendung wird 
durch einen Hauptkontroller (Main Controller) wie nachfol- 
gend beschrieben umgearbeitet/rekonstruiert durch Lesen 
der Anwendungsdefinitionsdatei (ADF), die ilber die Daten- 
ubertragung entsprechend eines Sendeplanes des auszu- 
strahlenden Obertragungsprogramms notwendig ist. Das 
heifit, wahrend des Managens eines t)bertragungssende- 
plans eines ganzen Programms ladt der Hauptkontroller die 
Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) vom Server zur Start- 
zeit, wenn die Anwendung in den Server zusammen mit der 
Obertragung iibermittelt wird. Auf Grundlage der geladenen 
Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) gibt der Hauptkontrol- 
ler an einen Codierabschnitt, wie nachfolgend beschrieben, 
einen Befehl zur Codierung der Anwendung und Informa- 
tionen an einen Systeminformationsgenerierungsabschnitt, 
wie nachfolgend beschrieben, welcher einen Befehl gibt, die 
notwendige Systeminformation zu erzeugen, die in der An- 



castingLfo lgU wie vorher beschrieben. Das heiBt, bei dem 
Prozess durch Codierung der definierten Anwendung, die 
entsprechend des Ubertragungsstandards durch Codierung 
verschlusselt worden ist, wird ein Datenfluss generiert, der 
5 ein vorbestimmtes Format hat, und die codierte Anwendung 
wird auf einem Tr an sports trom in die endgiiltige Form ge- 
bracht, welche dann dem Femsehzuschauer ubermittelt 
_wird. 

J[0027] Fig. 2 ist eine Abbildung, die ein Beispiel zur'Ver- 
10 anschaulichung einer Anwendungsdefinitionsdatei entspre- 
chend der vorliegenden Erfindung zeigt In diesem Ausfuh- 
rungsbeispiel wird die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) 
unter Verwendung der XML-Sprache beschrieben. Die 
XML (extensible Markup Language), welche eine Sprache 
IS ist, die eine Pokumen t- o der Multimediadate LaufLeinem 
J^rowseximJnlem und fur die effiziente Durchfuh- 

rung beim Austausch von Dateien zustandig ist, ist eine 
Sprache, die strukturell so entwerfen kann, dass dies eine sy- 
stematischere und konsequentere Zugangsart als die HTML- 
20 Sprache (Hyper Text Markup Language) ist, die weitgehend 
im World Wide Web angewendet wird. Daruber hinaus, seit- 
dem TAG-Markierungen zur Beschreibung von durchzufuh- 
renden Inhalten auf dem Browser angewendet werden, sind 
diese im HTML integriert, wahrend die XTML-Sprache es 
25 dem Designer ermoglicht, die TAG-Markierung gezielLan- 
zubringen; die Erweiterungsmoglichkeiten der XTML- 
Sprache sind iiberragend. Die XML-Sprache hat eine Art 
Gestaltungsrahmen einer DTD-Definition (Document TVpe 
Definition); die im XML-Format ausgegebene Datei wird 
30 entsprechend der Struktur der DTD-Definition nach DTD 
erzeugt, die strukturell die in der Datei eingegeben Inhalte 
zum Ausdruck bringL Die DTD-Definition agiert in der 
Aufgabe einer Rahmengestaltung, in der Elemente wie 
Name^Form und Ausgabea rtder entsprecbenden XMLrDa- 
35 teien vorher automatisch eingestellt werden. Fig. 2 ist ein 
Beispiel, das die DTD-Definition zum Entwerfen einer An-^ 
wendungsdefinitionsdatei (ADF) entsprechend der vorlie- ^ 
genden Erfindung veranschaulicht Der Aufbau wird nach- 
stehend unter Bezugnahme auf die Abbildungen beschrie- 
40 ben. Die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) besteht haupt- 
sachlich aus 3 Bestandteiien, und zwar des Teils 201, wei- 
gher die^Leiner Anwendung definiert, des Teils 202, wel- 
cher die j Compon enlen der entsprechenden Anwendung de- 
finieren und derTeile 203 bis 212, welche die^fohalte der 



wendung ausgestrahlt werden soli. Dabei wird sowohl die 45 Komponenten definieren. ImTeil201 istm^<JCalegorie jederp 



ubermittelte Information zum Datencodierabschnitt als auch 
zum Systeminformadonsgenerierungsabschnitt ausgefuhrt 
basierend auf den Informadonen der Anwendungsdefiniti- 
onsdatei (ADF); die Inhalte der Informadonen sind Informa- 
donen uber die zu codierenden Anwendungen und das Co- 
dierverfahren zur ttbermitdung der Anwendungen sowie die 
Informadonen, wobei der Empfangsabschnitt der digitalen 
Daten, zum Beispiel ein Fernsehgerat zum Empfang der di- 
gitalen Daten erforderlich macht, um die iibermittelten An- 



enthaltenen Anwendung definiert. Hier erschefnt die DASE^ 
Anwendung, welche die DASE-An wendung der ATSC des 
US-amerikanischen Standards und die SEC-Anwendung, 
die durch die enthaltene, spezifische Unternehmenskatego- 
50 rie definiert wird, als einfaches Beispiel. Dieses Teil wird 
zusatzlich durch neue Standards in der Zukunft definiert 
werden. Im Teil 202 werden die fur die jeweilige Kompo- 
nenteneinstellungen der Anwendung erforderlichen Kom- 
ponenten definiert. Bestandteile der Teiie 203 bis 212 in 



. , wendungen empfangen zu konnen. Em Systemma nager^der 55 Ubereinstimmung mit den in Teil 202 definierten Werten 
^^^die Daten, fur die digitale t)bertragung_ iLbeonitlsdtLpccdii- werden hier definiert und die sonstigen erforderlichen 



60 



ziert die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) undgibt sie in^ 
den Server ein, veranlasst den Server die Anwendungen mit 0 
den enthaltenen Inhalten durch Interpretieren der Anwen- 
dungsdefinitionsdatei (ADF) zu managen; dann kann das 
| /*kw ^ an2e (jbertragungssystem organisch operieren. 

[0026] Auf Grund der vorliegenden Erfindung konnen die 
verschiedenen Inhalte fur die digitale Ubertragung ejRzjent 
gejjjarmgl-WJerdeji^anschlieSend unterzieht sich die verar- 



sonsUgen 

Werte. Im Teil 203 ist eine Anwendungs-ED zu definieren, 
um eine entworfene Anwendung zu klassifizieren. Im Teil 
204 ist der Anwendungsname zu definieren, der ein Element 
der Anwendungs-ID wird. Dann sind strukturelle Infonna- 
tionen bezuglich der Anwendung zu definieren. In diesem 
Teil wird definiert, ob die Anwendung automausch gestartet 
wird oder nicht (Vorcinstellung), sowie die Position auf dem 
Bildschirm, auf dem die Anwendung ausgefuhrt wird und 



beitete Anwendung entsprechend der Anwendungsdefiniti- 65 die GroBe hierzu. In den Teilen 206, 209, 210 werden Teile 

onsdatei (ADF) im Server einer Dajejicodierung, welcher definiert, in welchen das Codicrungs verfahren entsprechend 

eine Anwendung durch den definierten Weg des Obertra- der jeweiligen Datemnodule enthalten ist. 206 ist ein Teil 

gungssiandards fur die digitale Obertragung (Digital Broad- zur Veranschaulichung des Datenubermittlupgsverfahrens 
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entsprechend des Datenumlaufs (DataCarousel) unter Ver- 
wendung eines Downloadprotokolls in DSM-CC. Das 
DSM-CC-Protokoll (Digital Storage Media Command and 
Control) ist eine Art Protokoll fur die digitale Obertragung 
(Digital Broadcasting). Der Datenumlauf ist ein Szenario, 
das ein Verfahren zur kontinuierlichen Datenubermittlung 
der Anwendung an H&n Ferns&hzuschauer au tomatisch ein- 
stellt Das heiBt, eine t)berrnittlungsreihenfolge mehrerer in 
einem Ausstrahlungsprogramm enthaltener Anwendungen 
wird im vbraus bestimmt (Voreinstellung). Wenn der Fern- 
sehzuschauer die Daten entsprechend des Verfahrens im Teil 
206 herunterladt, werden eine Download-ID, eine Datenrate 
und eine DatengroBe bestimmt. Daruber hinaus konnen die 
jeweiligen Daten und Module, die ein Aggregat eines Ein- 
heitsdatenstroms darstellen, der in den Datenumlauf ge- 
bracht wird, mindestens einen Ei nbfitsdatp . n . strom entspre- 
chend der Definition des Datenmoduls in Teil 207 enthalten, 
AuBerdem hat der Name und ein Datenteiler, der das Daten- 
modul unterteilt, die Struktur eines Namensmoduls. Die 
Aspektdaten sind identisch wie in Teil 208 aufgezeigt. In 
Teil 209 wird ein Codierungsverfahren zum Bestimmen ei- 
nes asynchronen IP-Datenstromes veranschaulicht. Wie in 
Fig. 2 aufgezeigt, wird das Codierungsverfahren der TAP- 
ID, Gerate-ID, Datenrate, Ziel-IP-Adresse und Ziel-IP-Port 
bestimmt. In Teil 210 wird das Datenmodul des anzukom-' 
menden ID-Flusses in der entsprechenden Zeit veranschau- 
licht. Die Ankunftszeit der entsprechenden Daten ist als eine 
Offsetzeit bestimmt. Daruber hinaus wird veranschaulicht, 
dass der Datenname Bestandteil der Struktur des AIP-Kom- 
ponentennamens ist, was in Teil 211 abgebildet ist. In Teil 
212 werden die Definitionen der Teile 203 bis 211 fiir eine 
neue Anwendung benutzt bzw. neue Bestandteile konnen 
durch Definieren der neuen Eigenschaften hinzugefiigt wer- 
den. . 

[0028] Fig. 3 ist eine Ansicht, die das Beispiel einer An- 
wendungsdefinitionsdatei (ADF) zeigt, welche unter Ver- 
wendung der DTD-Definition von Fig. 2 entworfen wird, 
Eine Erklarung des Teils 301 zeigt an, dass die in Fig. 2 de- 
finierte DTD-Definition benutzt wird. In Teil 302 wird die 
Struktur entsprechend der Flacbenmasse von Fig. 2 veran- 
schaulicht. 

[0029] Fig. 4 ist ein Schemadiagramm eines Beispiels ei- 
nes digitalen Datenubertragungssy stems, auf welches das 
Verfahren der vorliegenden Erfindung angewendet wird. Da 
|in der digitalen Obertragung nicht nur die Inhalte, sondem 
auch die Video- und Audiodaten, welche der Femsehzu- 
schauer erhalt, digitalisiert sind und zusammen mit den In- 
haltsdaten ubertragen werden, werden Systeme hinzugefiigt, 
die fur die Verarbeitung der Video- und Audiodaten notwen- 
dig sind und in Fig. 4 beschrieben sind.t) _ 
[0030] Das System entsprechend der Erfindung beinhaltet 
einen Hauptkontrollabschnitt 401, einen Anwendungsserve- 
rabschnitt 402, einen Datencodierabschnitt 403, einen Au- 
dio- und Videoserverabschnitt 404, einen Audio- und Video- 
datencodierabschnitt 405, einen Systeminformationsgene- 
rierungsabschnitt 406 und einen UbermitUungsmultiplexer- 
abschnitt 407. AuBerdem werden die Funktion und der Be- 
triebsablauf der jeweiligen Abschnitte im Detail beschrie- 
ben. 

[0031] Der Ha^tkontroU^ 

irn»P He< ftetriehsstatus.und -fl usses des iewej ljiLej^exar- 
beiujngsabschnitts durch Sender} un d Empfang eine s Kon- 
iroUsigoals-yon und zur Verarbeitungssektion und gib! Be- 
fehle zum Ablauf des jeweiligen Verarbeitungsabschnitts. 
[0032] Der Anwendujo^ssen^ welcher ein 

iiuBerst wichtigcr Beslandieil des Verfahrens in der vorlie- 
genden Erfindung ist, nilutdicjpric^ 
rechterhallung und Verwaltung cincr Pluralitat von Inhalten. 



(}urc]v welche in geometrischer Ablauffolge entsprechend 
des Aussu-ahlungsubertragungsprogramms (Digital Broad- 
casting) erzeugt werden konnen. Der Anwendungsserver 
fuhrt Arbeiten auf Grand des Empfang s aller Befehle vom 
5 Hauptkontrollabschnitt 401 durch. Der ^n^nauj^sseSR 
ist ungefahr in sechs Funktionsmodule unterteilt wie zum 
Beispiel Kontrolimodul 503, D urchfuhrung smodul 504, 
Ohe^Jragiingsmodul 505, In formationsm odul 506, Monitpr- 
modul 507 und S peiche rjnodul 508, wie in Fig. 5 aufge- 
10 zeigt Die Aufgaben der Module sind wie folgt: 



1) Kontrolimodul 503 

[0033] Das Kontrolimodul 503 verarbeitet den Befehl 
15 vom Hauptkontrollabschnitt 401 und kontrolliert das Durch- 
fuhrungsmodul 504 und das tJbertragungsmodul 505. Es 
gibt Grundbefehle zur Anwendungsdurchfuhrung, zum La- 
den der Inhaltsdaten, zum Laden der Anwendungsdefiniti- 
onsdatei (ADF) und zum Suchen der Anwendungen. 

20 

2) Durchfuhrungsmodul 504 

[0034] Das Durchfuhrungsmodul 504 ladt Dateien, urn die 
Anwendung aufzubauen und die entsprechende Anwen- 
25 dungsdefinitionsdatei (ADF) von einem externen anderen 
System durch Kontrollieren des Kontrollmoduls 503 und 
ubermittelt die Dateien und die Anwendungsdefinitionsdatei 
(ADF) zum Speichennodul 508, urn die Dateien und die An- 
wendungsdefinitionsdatei (ADF) abzuspeichem. 

30 

3) Obertragungsmodul 505 

[0035] Das Obertragungsmodul 505 transferiert die Infor- 
mationen der Anwendung an den Datencodierabschnitt 403. 



35 



4) Informationsmodul 506 



[0036] Das Informationsmodul 506 fiihrt die Suche und 
Korrektur von Informationen der Anwendung im Speicher- 
40 modul 508 durch. 

5) Monitormodul 507 

[0037] Bei auftretenden Problemen wahrend des internen 
45 Monitorkontrollstatus des Servers, zeigt das Monitormodul 
507 dem Operator direkte Alarmsignale und Informationen 
uber die Probleme an, Daruber hinaus zeichnet das Monitor- 
modul 507 Hauptarbeitsweisen, wie zum Beispiel Durch- 
fuhren der Anwendung und Laden der Inhaltsdaten, jede 
50 Stunde auf, so dass die Aufzeichnungen bei Bedarf kunftig 
nachgesehen werden konnen. 

6) Speichermodul 508 

55 [0038] Das Speichermodul 508 ist eine Art Datenbank, 
welche die Speicherung der Anwendungsinformationen 
ubernimmt. 

[0039] Die Hauptfunktionen des Anwendungsservers ein- 
schlieQlich der oben beschriebenen Module sind wie folgt: 

60 

1 ) Funktion des Zusammenbringens aller Dateien zum 
Aufbau der Anwendung in dem extemen anderen Ser- 
ver 502 zusammen mit der Anwendungsdefinitionsda- 
tei (ADF) der Anwendung mittels Empfang eines Be- 

65 fehls, welcher durch eine" Anwendungseinheit des ex- 
ternen Systems 502 durchgefuhrt wird. 

2) Funktion der Speicherung und Vcrwaltung von Da- 
teien in der Anwendungseinheit zusammen mit der An- 
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wendungsdefinitionsdatei (ADF). 

3) Funktion des Transfers der Anwendungsdefiniti- 
onsdatei (ADF) nach auBen auf Anfrage des anderen 
Systems. 

4) Funktion des Suchens und Korrigierens der In for- 
mationen fur die Anwendung, welche von einem exter- 
nen Controller oder einer eigenen Schnittstelle gespei- 
chert sind. 

5) Funktion des Lieferns von Monitorkontrollinforma- 
tionen des Servers an den Operator. 

6) Funktion des Verarbeitens mehrerer Protokoile, 
welche die Arten der Inhaltsdaten unterstiitzen. 

[0040] Daruber hinaus unterteilt der Anwendungsserver 
die Inhaltsdaten in Offlinedaten und Onlinedaten entspre- 
chend der Merkmale der Inhaltsdaten. Die Offlinedaten sind 
die Daten, aus denen die Inhalte bereits entstanden sind, und 
werden ohne Verbindung des externen Servers als Inhaltsin- 
formationen benutzt, wahrend die Onlinedaten Daten sind, 
deren Inhalte durch Verbinden zum extemen Server jeder- 
zeit verandert werden konnen, Wenn die Offlinedaten be- 
nutzt werden, sammelt das Durchfuhrungsmodul 504 die 
entsprechenden Informationen durch Verbinden mit dem ex- 
temen Server 502 mittels eines Durchfuhrungsbefehls von 
Kontrollrnodul 503 und speichert die Informationen im 
Speichermodul 508. AnschlieBend werden die Informatio- 
nen auf Anfrage des Datencodierabschnitts 403 transferiert. 
Wahrend der Benutzung der Onlinedaten hat das Durchfuh- 
rungsmodul 504 eine Anfrage vom Datenentcodierabschnitt 
403 erhalten, die Informationen durch Verbinden mit dem 
externen Server 502 zu sammeln und die gesammelten In- 
formationen direkt zum Datencodierabschnitt 403 durch das, 
tJbertragungsmodul 505 ohne Abspeicherung der Daten 
durch das Speichermodul 508 zu transferieren. 
[0041] Der Anwendungsserver ist ein einziger Server zur 
Verbindung der anderen externen Server, so dass die ganze 
Veroffentlichung oder Preisgabe des t)bertragungssystems 
minimiert werden kann. Die minimale Preisgabe ist die rich- 
tige Art fiir die Obertragungsstation, fur die eine strenge Si- 
cherheit erforderlich ist und schutzt soweit als moglich vor 
unberechtigtem Zugriff von auBen. 

[0042] Daruber hinaus liefert der Anwendungsserver ein 
Protokoll sowie ein Verfahren zur Datenkommunikation des 
extemen Servers, der Anwendungen zur Verfugung stellt. 
Dazu liefert das Durchfuhrungsmodul des Anwendungsser- 
vers ein allgemeines und flexibles Interpretationsverfahren 
zur Kompatibilitat bei verschiedenen Kornmunikationspro- 
tokollen mit extemen Servern. 

[0043] Durch das flexible Dateninterpretationsverfahren 
konvertieren Programme des Anwendungsservers, welche 
die verschiedenen Kommunikationsprotokolle unterstiitzen, 
die Inhaltsdaten, welche als anzuwendende exteme Server- 
daten empfangen werden, in den Anwendungsserver. 
[0044] Der Datencodierabschnitt 403 generiert durch Co- 
dieren den Datenstrom von Inhalten mittels definierten Ver- 
fahrens des Ubertragungsstandards nach Erhalt der erforder- 
lichen Inhalte auf Anfrage des Anwendungsservers. Dort 
gibt es versehiedene Ubertragungsstandards, das heifit, ein 
Codierverfahren nach dem nordamerikanischen ATSC- 
Standard (Advanced Television Standard Committee), was 
zur Zeit eingefuhrt wird, ein europaisches Codierverfahren 
nach DVB (digital Video Broadcasting) und ein japanisches 
Codierverfahren nach ISDB (Integrated Services Digital 
Broadcasting). Das Codierfonnat wird entsprechend des ge- 
wiinschten Codierverfahrens in der vorliegenden Erfindung 
entworfen. 

|0045] Der Audio- und VideoServer 404, der digitale Da- 
ten fur das Audio- und Videosignal des Ausstrahlungsiiber- 
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tragungsprogramms (Digital Broadcasting) speichert und 
verwaltet, transferiert die entsprechenden Audio- und Vi- 
deodaten zum Codierabschnitt, sobald vom Codierabschnitt 
das Datenanfragesignal empfangen wird. 

5 [0046] Der Audio- und Videocodierabschnitt 405 sendet 
Datenanfragesignale an den Audio- und VideoServer und 
empfangt die angeforderten Daten. Die empfangenen Daten 
werden entsprechend des t)bertragungsstandards codiert, 
um den Audio- und Videodatenstrom zu generieren. Dabei 

10 kann der Ubertragungsstandard entsprechend den vorher be- 
schriebenen verschiedenen Standards codiert werden. 
[0047] Der Systeminformationsgenerierungsabschnitt 406 
generiert einen Datenstrom, eine fur einen Emissionsmulti- 
plexer erforderliche Systeminformation zur Erzeugung ei- 

15 nes TYansportstroms, und transferiert die Informationen an 
den Multiplexer. 

[0048] Der Emissionsmultiplexer 407 empfangt die jewei- 
ligen Datenstrdme von einem Audio- und Videodatenco- 
dierabschnitt sowie einem Inhaltsdatencodierabschnitt. Der 

20 Systeminformationsgenerierabschnitt generiert die jeweili- 
gen Datenstrome an die Enddatenstrdme entsprechend des 
Ubertragungsstandards, der an den Femsehzuschauer iiber- 
mittelt werden soli. Dabei lasst der Enddatenstrom in der 
vorliegenden Erfindung diesen als Transports trom flieBen. 

25 Der Transportstrom wird konvertiert von den elektrischen 
Wellen wahrend er einen digitalen Modulationsschaltkreis 
und einen Radiotransmissionsschaltkreis passiert und 
schlieBlich durch eine Antenne ubertragt. Der Femsehzu- 
schauer kann die Vielfalt der empfangenen Inhalte zusam- 

30 men mit dem Programm genieBen, bei welchem der Daten- 
strom auf einem Bildschirm des Femsehapparates des Fem- 
sehzuschauers angezeigt wird. 

[0049] Nach der hiermit beschriebenen Erfindung konnen 
Fehler ausgeschlossen werden, die bei der tatsachlichen 

35 Ausstrahlungsubertragung entstehen wurden, bzw. kann der 
Datentransport minimiert werden, da Arbeiten fur den Ab- 
lauf und die Verwaltung der Inhalte zur digitalen t)bertra- 
gung durch den Server durchgefuhrt werden und Arbeiten 
vom Operator abgegeben werden konnen. Daruber hinaus 

40 wird dem Operator ermoglicht, nur wenige Daten zu verar- 
beiten, so dass die Unternehmenseffizienz maximiert wer- 
den kann. 

[0050] So wie das Managementverfahren der Inhaltsdaten 
fur die digitale t)bertragung (Digital Broadcasting) unter 

45 Verwendung einer Anwendungsdefmitionsdatei (ADF) in 
der vorliegenden Erfindung unter Bezugnahme auf die an- 
liegenden Zeichnungen aufgezeigt und beschrieben worden 
ist, wird von qualifizierten Technikern geschatzt werden, 
dass in diesen Ausfiihrungsbeispielen Anderungen vorge- 

50 nommen werden konnen, ohne von den Prinzipien und dem 
geistigen Inhalt der Erfindung abzuweichen, fur welche die 
Bandbreite in den Patentanspriichen nebst Aquivalenten na- 
her definiert ist. 

55 Patentanspriiche 

1. Verfahren zum Managen von Inhaltsdaten fur eine 
digitale Ubertragung (Digital Broadcasting) durch Ver- 
wenden einer Anwendungsdefinitionsdatei (ADF), 
60 welches folgende Schritte umfasst: 

a) Sarnmeln von Inhaltsdaten fur die digitale 
Ubertragung in Form einer Anwendung; 

b) Entwerfen einer Anwendungsdefinitionsdatei 
entsprechend der Charaktcristiken von jeweiligen 

65 Inhalten, die in der Anwendung enthalten sind; 

c) Eingeben der enlworfenen Anwendungsdefini- 
tionsdatei und der Anwendung in einen Server 
und 
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d) Verarbeiten der Anwendung entsprechend der 
eingegebenen Anwendungsdefinitionsdatei. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem der Schritt a) 
die nachstehenden Unterschritte aufweist: 

1) Definieren eines Obertragungsstandards der 5 
Anwendung; 

2) Definieren eines Namens der Anwendung; 

3) Definieren einer ausfiihrenden Umgebung der 
Anwendung; 

4) Definieren eines Codierweges der Anwen- 10 
dung; 

5) Definieren eines Verfahrens zur Ubertragung 
der Anwendung und 

6) Definieren einer Selbstinformation der An- 
wendung. ^ 15 

3. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem in dem Schritt 
c) sowohl die Anwendung als auch die Anwendungs- 
definitionsdatei (ADF), welche mit der Anwendung er- 
zeugt wurde, in den Server eingegeben werden. 

4. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem in dem Schritt 20 
c) erforderliche Inhalte in den Server gespeichert wer- 
den und die Anwendungsdefiniuonsdatei (ADF) in den 
Server durch Entwerfen der Anwendungsdefinitionsda- 
tei ( ADF) entsprechend den gespeicherten Inhalten ein- 
gegeben wird. 25 

5. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem in dem Schritt 
c) die Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) durch Korri- 
gieren der Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) einge- 
geben wird, wenn die hinzugefiigten Inhalte erzeugt 
werden, falls die neuen Inhalte in die in den Server ge- 30 
speicherte Anwendung hinzugefiigt werden. 

6. Verfahren nach einem der Anspriiche 3 bis 5, bei 
dem in dem Schritt c) die Anwendungsdefinitionsdatei 
(ADF) automatisch unter Verwendung des Obertra- 
gungsprotokolls von auBen oder direkt durch einen An- 35 
wender mittels eines Aufzeichnungsmediums wie bei- 
spielsweise eine Diskette oder Compact-Disk in den 
Server eingegeben wird. 

7. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem der Schritt d) 
die nachstehenden Unterschritte aufweist: 40 

1) Laden der Anwendungsdefinitionsdatei (ADF) 
vom Server zum Startzeitpunkt, wenn die Anwen- 
dung in den Server zusammen bei dem Beginn der 
Ubertragung transportiert wind wahrend ein 
Hauptkontrollerabschnitt den Ubertragungszeit- 45 
plan des gesamten Programms managt; 

2) Abgeben einer Information eines Befehls zur 
Codierung der Anwendung (Applikation) auf der 
Grundlage der geladenen Anwendungsdefiniti- 
onsdatei (ADF); und 50 

3) Abgabe eines Befehls zur Erzeugung einer Sy- 
steminformation, welche notwendig dafiir ist, wo- 
hin die Anwendung ubertragen werden soil. 

* 8. System zum Managen von Inhaitsdaten fur die digi- 
tale ubertragung (Digital Broadcasting) unter Verwen- 55 
dung einer Anwendungsdefiniuonsdatei, welches fol- 
gendes aufweist: 

einen Hauptkontrollabschnitt (main control section) 
zur Kontrolie des Betriebsstatus und -flusses eines An- 
wendungsservcrabschnitts durch Senden und Empfan- 60 
gen eines Konlrollsignals zur und von dern Anwen- 
dungsserverabschnitt; und 

einem Anwendungsserverabschnitt zur Spcicherung ei- • 
nes Dalenubertragungsprogramms, das zur digilalcn 
tfberlragung und zur systematischen Aufrechterhal- 65 
lung und zum Vcrwallcn des Datenubertragungspro- 
gramnis erfordcrlich ist. 

9. System nach Anspruch 8, bei dern der Anwen- 



dungsserverabschnitt ein Kontrollmodul, ein Lei- 
stungsmodul, ein Ubertragungsmodul, ein Speicher- 
modul, ein Monitormodul und ein Informationsmodul 
aufweist 

10. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt samtliche Dateien zum Aufbau 
der Anwendung in einem anderen extemen Server mit 
der Anwendungsdefinitionsdatei der Anwendung zu- 
sammenbringt durch den Empfang von Befehlen, wel- 
che durch eine Anwendungseinheit des anderen exter- 
nen Systems abgegeben werden. 

11. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt Dateien als Anwendungseinheit 
zusammen mit der Anwendungsdefinitionsdatei spei- 
chert und verwaltet. 

12. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt die Anwendungsdefinitionsdatei 
extern transferiert nach extemer Aufforderung und die 
Information fur die Anwendung, welche durch einen 
externen Controller oder durch die eigene Schnittstelle 
des Anwendungsserverabschnitts abgespeichert ist, 
sucht und korrigiert 

13. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt eine Monitorinformation in ei- 
nem Anwendungsserver dem Operator liefert. 

14. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt verschiedene Protokolle verar- 
beitet, welche Arten von Inhaitsdaten unterstutzen. 

15. System nach Anspruch 8, bei dem der Anwen- 
dungsserverabschnitt die Inhaitsdaten in OfHine-Daten 
und Online-Daten trennt entsprechend der Merkmale 
der Inhaitsdaten. 

16. Verfahren nach Anspruch 15, bei dem die entspre- 
chenden Informationen der Offline-Daten gesammelt 
werden durch einen Leistungsbefehl vom Leistungs- 
modul, welches mit dem anderen externen Server ver- 
bindet, welcher im Speichermodul (508) abgespeichert 
ist, und zum Datencodierabschnitt aufgrund einer vor- 
hergehenden Aufforderung transferiert werden, und 
die Online-Daten durch das Leistungsmodul gesam- 
melt werden, welches mit dem anderen externen Server 
auf Grund des Empf angs einer Aufforderung vom Da- 
tencodierabschnitt verbindet, und die Online-Daten di- 
rekt an den Datencodierabschnitt durch das Obertra- 
gungsmodul ohne Datenspeicherung durch das Spei- 
chermodul transferiert werden. 

17. System nach Anspruch 8, bei dem das Leistungs- 
modul des Anwendungsservers ein allgemeines und 
flexibles Interpretationsverfahren zur Kompatibilitat 
liefert mit mehreren Kommunikationsprotokollen mit 
einem extemen Server und Programmen des Anwen- 
dungsservers, welche die verschiedenen Kommunika- 
tionsprotokolle unterstutzen, konvertieren die vom ex- 
ternen Datenserver empfangenen Inhaitsdaten, urn im 
Anwendungsserver benutzt werden zu konnen. 
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